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Resumo: Esboco inicial dos caminhos do projeto de pesquisa docente Matrizes ludicas do
comico, apresentado ao curso de Teatro da UFU, no primeiro periodo de 2009. A pesquisa tem
como primeiro traco o estudo tedrico e pratico da improvisagao teatral baseada nos principios
dos theater games (SPOLIN, 1977) e do jeu dramatique (PUPO, 1995; RYNGAERT, 1977;
RYNGAERT, 2009), visando a apropriagao comica da ludicidade dessas praticas teatrais para
fundamentar a criagdo de gags.

O objeto de estudo se subdivide entre o ponto anterior e a analise de gags de grandes
atores de teatro e cinema, especialmente do cinema mudo. O objetivo dessa unidade ¢
observar os recursos comicos mobilizados por eles, aliar esse estudo a improvisacdo com
jogos, criar repertorio proprio dos estudantes e impulsionar seus trabalhos de interpretagdo
comica.

As bases teoricas para esse momento da pesquisa sdo, além da teoria dos jogos ja
citada, os ensaios de Henri Bergson sobre o comico (BERGSON, 2007), o de Pirandello sobre
0 humorismo (GUINSBURG, 1999), o Manual Minimo do Ator, de Dario Fo (FO, 2004), ¢ o
livro publicado por Neide Veneziano a respeito desse comico italiano: A Cena de Dario Fo.
(VENEZIANO, 2002).

A pergunta atual ¢ se propostas de jogos teatrais ou de jogos dramdticos na linha
francesa poderiam servir como ferramentas para o jogo comico. Um desdobramento provavel
dessa questao ¢ buscar identificar no jogo comico de atores consagrados, caracteristicas do
trabalho de ator que se aproximem dessas praticas de jogos e treind-las no contexto da
preparagao de jovens atores.
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1. O ludico e o comico

O projeto aqui relatado cumpre a exigéncia de se desenvolver pesquisa como parte
integrante da atividade docente na Universidade Federal de Uberlandia, preferencialmente
articulada com as atividades de ensino e extensao.

O objetivo da disciplina Jogo teatral aplicado a educag¢do, ministrada no primeiro
semestre de 2009, era experimentar modalidades variadas de jogos em sala de aula. Nesse
contexto e durante o treinamento ministrado aos estagiarios do projeto de extensao “Pediatras
do Riso”, que visitam semanalmente a Pediatria do Hospital das Clinicas da UFU, foram
observadas possibilidades interessantes de se instaurar a comicidade a partir de praticas
ludicas de improvisagcdo, baseadas em técnicas do jogo teatral de Viola Spolin e do jogo

dramaético francés (jeu dramatique).



Com base nessas observagoes, formulou-se a questdo: sera que propostas de jogos
teatrais ou de jogos dramaticos na linha francesa podem servir como ferramentas para o jogo

cOmico?

2. Aporte tedrico

Para se estabelecer um referencial comum sobre as possiveis intersecgcdes entre
ludicidade e comicidade, decidiu-se pesquisar sobre a arte de comediantes do cinema,
americanos e italianos, pioneiros do comico ou atores contemporaneos. A dinamica sera a
apresentacdo de exemplos de gags aos estudantes, com a proposta de toma-las como modelo
de agdo para a improvisag¢ao comica.

O conceito de modelo de agdo ¢ apresentado por Ingrid Koudela, quando propde
experimentos com a pe¢a didatica de Bertolt Brecht como pretexto para o jogo € a recriacao
cénica a partir da atividade ludica. Nesse contexto, o foco da criagdo ¢ investigar e
problematizar as variantes possiveis de acdo determinadas pelas relagdes entre os envolvidos,
considerando o problema proposto no texto (KOUDELA, 1991).

No decorrer da pesquisa, sera avaliada a pertinéncia de se incluirem experimentos
sobre o carater comico de certas musicas, a partir de dois focos distintos: a musica caipira, de
que sdo exemplos as duplas Alvarenga e Ranchinho e Caju e Castanha e a Musica de Camara
recontextualizada através de processos ludicos e comicos, cujos expoentes considerados serao
o grupo argentino Les Luthiers ¢ a italiana Banda Osiris.

Os estudos de improvisagdo teatral sistematizada na forma de jogos tém avancado
bastante nos ultimos anos. O trabalho de Viola Spolin foi traduzido e contextualizado pela
professora Dra. Ingrid Koudela e ja foi assimilado como uma possibilidade para o ensino de
Teatro na educagao escolar. (KOUDELA, 1977).

Na linha dos jogos dramaticos de origem francesa, Jean-Pierre Ryngaert por duas
vezes ministrou oficinas no programa de Pds-Graduacdo da Universidade de Sao Paulo, a
convite da professora Dra. Maria Lucia Pupo, responsavel por introduzir o tema no contexto
dos estudos em Pedagogia Teatral no Brasil. (PUPO, 2005; RYNGAERT; 1977;
RYNGAERT, 2009).

A respeito do comico, eram escassas as publicagdes especificas, no Brasil. Alguns
tratados historicos abordavam genericamente o assunto (TOUCHARD, 1978, BENTLEY,
1981), até ser publicado o estudo do filésofo Henri Bergson (BERGSON, 1983). Embora um

tanto determinista, a obra de Bergson, publicada em 1900, antevé a multiplicagdo das



possibilidades comicas, com o advento do cinema. Basicamente, o autor situa a técnica do ator
codmico no dominio do corpo, utilizando-se dos recursos da mecanicidade e da repeti¢do. Esse
serda o principal referencial tedrico da pesquisa, aliado ao ensaio de Pirandello sobre o
humorismo (GUINSBURG, 1999), ao Manual Minimo do Ator de Dario Fo (FO, 2004) e aos
demais estudos sobre o comico constantes na bibliografia (MINOIS, 2003; SCALA, 2003;
VENEZIANO, 2002).

2. Proposta de um método

O empreendimento inicial foi a escrita do projeto docente, para o qual se realizou
pesquisa bibliografica com a finalidade de cotejar conceitos de ludico e comico na visdo de
autores relevantes para a area da Pedagogia do Teatro ou da Teoria Teatral.

Dando continuidade ao trabalho, propds-se a discussdo desses conceitos em topicos
pertinentes do conteudo da disciplina Jogo teatral aplicado a educagdo, no primeiro semestre
letivo de 2009. O trabalho tomou dimensdes consideravelmente mais ampliadas com a oferta
da disciplina optativa Topicos Especiais em Técnicas Artisticas - Matrizes Ludicas do
Comico, no segundo semestre.

A oferta da disciplina teve origem nos encontros quinzenais programados para
treinamento dos estagiarios do projeto de extensdo “Pediatras do Riso”, aos quais serd feita a
proposta de desenvolver a pesquisa de gags em dupla.

No contexto da disciplina, serdo propostos dois tipos de jogos:

2.1. Desde os exercicios mais basicos de Viola Spolin, que problematizam o sujeito (quem), a
acdo (o que) e o lugar teatral (onde), até os jogos mais avangados como “a natureza do
espaco” e “dar e tomar”, problematizando sempre a nocdo spoliniana de “fisicalizacao”.
Durante a execucdo dos jogos, serdo dadas instru¢cdes que acrescentardo nocao de comicidade

ao foco naturalmente proposto (SPOLIN, 1977).

2.2.  Jogos inspirados no jeu dramatique (PUPO, 2005; RYNGAERT; 1977; RYNGAERT,
2009), problematizando a recepgao teatral, o desenvolvimento da narrativa com fragmentos e
a escrita de protocolos para possibilitar a participagdo ativa e reflexiva de cada estudante na
pesquisa e também a apropriagdo de suas contribui¢des na retomada do jogo a partir da leitura

dos protocolos. Esse provavel efeito cascata da representacdo podera ser utilizado para



dialogar com Bergson, na apropriacao de sua idéia da repeticdo como geradora do riso
(BERGSON, 1983).

No desenvolvimento da pesquisa, com previsdo de conclusdo em 2010, o grupo sera
desafiado a um novo tipo de experimento: a observacao de gags de atores comicos do cinema
para serem consideradas modelos de ac¢do, tomando como base tedrica o trabalho com a pega
didatica realizado por Brecht e seus seguidores (KOUDELA, 1991).

Serdo mostradas cenas de filmes de Buster Keaton, Harold Lloyd, do trio de Irmaos
Marx, trechos de pecgas filmadas de Dario Fo, cenas de filmes de Roberto Benigni/Massimo
Troisi e gags das duplas de comediantes Franco Franchi/Ciccio Ingrassia e Stan Laurel/Oliver
Hardy.

A partir dessas cenas apropriadas como modelo de agdo e recontextualizadas através
da pratica de jogos, espera-se que as duplas de estudantes criem seus proprios repertorios de
gags que deverdo ser apresentadas ao publico de hospitais, asilos, creches, ou mesmo na rua,
em espacgos abertos do campus. Serdo privilegiados os lugares que nao delimitem de antemao
o espaco do palco e o da platéia, para que seja posto em questao a cada apresentacgao.

A recepcgao das gags resultantes da pesquisa sera problematizada por meio do registro
das experiéncias na elaboracao de protocolos que proporcionarao a retomada do jogo, em uma
proposta de formas abertas, “em abismo”, bastante apreciadas na proposicdo de jogos
franceses, bem como nos estudos de semiotica teatral.

Com a retomada de jogo a partir do protocolo, o comico e o ludico serdo novamente
questionados. Esse também sera o momento de se refletir sobre a proposta de se agregarem a
pesquisa os elementos comico-musicais. Considerando a possibilidade de se efetuar esse
desdobramento da pesquisa, se partird para a leitura das letras de musicas comicas das duplas
Alvarenga e Ranchinho e Caju e Castanha, acompanhadas do audio correspondente. A partir
desse exercicio de escuta, serd proposta a criagdo de gags originais a partir dos motivos
extraidos das musicas.

Em seguida, sera proposto trabalho semelhante de apropriacdo do conceito de comico-
musical, com exemplos do grupo argentino Les Luthiers e da Banda Osiris, da Itadlia. Em
ambos 0s casos, as cenas € as musicas mostradas serdo acompanhadas da traducdo em
portugués.

O mesmo trabalho de criacdo de gags originais proposto para a musica caipira sera
repetido com a Musica de Camara, que j& era tratada comicamente nos grupos originais e,
entdo, sera proposta para o jogo com o foco na apropriacao das técnicas desenvolvidas para se

extrair comicidade da musica.



A etapa final da pesquisa consistird na retomada da discussdo sobre os conceitos de
codmico e ludico e as maneiras encontradas para fazé-los interagir na improvisacdo teatral.
Esse debate devera resultar em um seminario aberto ao publico, com demonstra¢des praticas e

exposicoes orais dos pesquisadores.
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